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EMENTA:

Iniciag@o a interacdo com o computador atravéspdandizagem de técnicas de elaboracdo de
algoritmos para construcdo de programas computaisioimplementados utilizando linguagem
de programacéo de alto nivel.

OBJETIVOS:

Introduzir o aluno no mundo da informética atraws uso tedrico e pratico do
computador por meio do estudo de algoritmos e dgramacao em uma linguagem de
alto nivel.

PROGRAMA:

01.

02.

Noc0Oes basicas sobre Sistemas Computacionais
1.1. Hardware
1.1.1. Unidades funcionais basicas de um computado
1.2. Software
1.2.1. Sistemas Operacionais - Defini¢cdo, consg@tomandos béasicos
1.2.2. Linguagens de Programacéao - Definicao, &itws; tipos gerais
1.3. Sistemas de Numeracao

Desenvolvimento de Algoritmos de Complexidiibelerada
2.1. Conceito e técnicas
2.1.1. Conceito de algoritmos
2.1.2. Abstragéo das particularidades do problema
2.1.3. Técnicas para solucdes de problemas
2.1.3.1. Refinamentos sucessivos
2.1.3.2. Top down
2.1.3.3. Bottom up
2.1.3.4. Modularizacao
2.2. Expressoes aritméticas, relacionais e logicas
2.2.1. Operadores e prioridades de operacoes
2.3. Funcdes matematicas e légicas pré-definidas
2.4. Variaveis e constantes
2.5. Tipos de dados basicos
2.6. Comandos
2.6.1. De atribuicéo
2.6.2. De entrada e saida
2.6.3. De controle de fluxo
2.6.3.1. Selecéo



03.

2.6.3.2. Repeticao
2.7. Tipos de dados estruturados homogéneos
2.7.1.Unidimensionais
2.7.2. Multidimensionais

2.8. Subprogramacgéao

2.8.1. Conceito

2.8.2. Procedimentos e Fungbes definidas pelo iasuar

2.8.3. Escopo de variaveis

2.8.4. Comunicacéao entre unidades de programgsmsgagem de parametros
2.9. Aplicacdes gerais

Programacao de computadores
3.1. Funcdes basicas de um Sistema operacional
3.2. Apresentacao do ambiente de trabalho WINDOWS
3.2.1. Niveis de trabalho
3.2.2. Principais comandos
3.3. Estudo e pratica de uma Linguagem de progr@amac
3.3.1. Conceitos sobre dados e variaveis
3.3.1.1. Declaracéo de tipos
3.3.2. Manipulacéo de dados para entrada e saida
3.3.3. Implementagédo de comandos de controle ao ftagico
3.3.3.1. Comandos de selecdo
3.3.3.3. Comandos de repeticdo (PARA-ATE, RERNTE
e ENQUANTO-FACA)
3.3.4. Utilizacao de variaveis indexadas
3.3.5. Subprogramacéao
3.3.5.1. Funcgdes
3.3.5.2. Procedimentos e subprogramas
3.3.5.3. Func¢des embutidas
3.3.5.4. Convencodes de passagem de parametiasaglgopela linguagem
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