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1.EMENTA

*Estudo de paradigmase avaliagdo de linguagens de programagao.

2. OBJETIVOS

*Estudar as caracteristicas peculiares de algumas linguagens de programacio.
*Realizar estudo comparativo de linguagens de progranagao.

3. PROGRAMA

1.Aspectos preliminares
1.1.Linguagens naturais X linguagens de programacao
1.2.Representacdo e abstragdo em linguagens de programagao
1.3.Elementos de uma linguagem de programacao
1.3.1.Classes de palavras e metalinguagem
1.3.2.M¢étodos formais para descrever a sintaxe (gramaticas de atributos)
1.3.3.Semantica estética e dindmica (lambda calculus)
1.4.Projeto de linguagens de programagao
1.4.1.Propriedades desejaves em uma linguagem de programacio
1.4.2 Influéncias sobre o projeto de uma linguagem
1.4.3.Métodos de implementacao
1.4.4.Ambientes de programacao
1.5.Evolugdo das principais linguagens de programagao
1.6.Paradigmas de linguagens de programacao

2.0 paradigma de programacao orientada a objeto
2.1.Questdes de projeto referentes as linguagens orientadas a objeto
2.2.Visdo geral da linguagem Smalltalk
2.3.Exemplo de programas em Smalltalk
2.4.Recursos em grande escala em Smalltalk
2.5.Avaliagdo da linguagem Smalltalk
2.6.Suporte para programagao orientada a objeto em C++, Java, Ada 95 e Eiffel
2.7.0 Modelo de objetos de JavaScript
2.8.Implementacdo de construgdes orientadas a objeto



3.0 paradigma de programagao logica
3.1.Uma breve introdugao ao calculo de predicados
3.2.Uma visdo geral de programacao logica
3.3.0s elementos basicos do Prolog
3.4.Aplicagdes da programacdo logica

4.0 paradigma de programacao funcional
4.1 Fundamentos das linguagens de programacao funcionais
4.2.Uma introdugao a linguagem Scheme
4.3.0utras linguagens funcionais (Common LISP, ML e Haskell)
4.4 Aplicacdes de linguagens funcionas
4.5.Uma comparagdo entre as linguagens funcionas e imperativas

5.0bjetos, nomes e vinculagdes
5.1.0 problema com os nomes € variaveis
5.2.0 conceito de vinculagao
5.3.Vinculando um nome a uma constante
5.4.Uma revisao sobre alocagaoe vinculagao
5.5.Tipos de objetos
5.6.Colocando um valor em um objeto de armazenamento
5.7.0 modelo de armazenamento: administrando objetos de armazenamento
5.8.Verificagao de tipos, tipificacdo forte e compatibilidade de tipos
5.9.0 escopo de um nome e ambientes de referenciagao
5.10.Implicagdes para os compiladores/interpretadores

6.Expressoes e instrugdes de atribuicao
6.1.Expressdes aritméticas
6.2.0peradores sobrecarregados
6.3.Casts, conversodes e coergoes de tipos
6.4.Expressoes relacionais e booleanas
6.5.Avaliacao em circuito-curto
6.6.Instrugoes de atribuigao
6.7.Atribuicao de modo misto

7.Estruturas de controle no nivel de instrucao
7.1.Instrugdes compostas
7.2.Estruturas de controle de condicionais
7.3.Estruturas de controle iterativas (explicitas e implicitas)
7.4.Controle global (desvio incondicional, interrupgdes e continuagdes)
7.5.Comandos guardados

8.Subprogramas e parametros
8.1.Fundamentos dos subprogramas
8.2.Questdes de projeto referentes aos subprogramas
8.3.Ambientes dereferéncia locais
8.4.M¢étodos de passagem de pardmetros
8.5.Parametros que sao nomes de subprogramas
8.6.Subprogramas sobrecarregados
8.7.Subprogramas genéricos
8.8.Questdes de projeto referentes a fungdes
8.9.Acessando ambientes ndo-Locais
8.10.0peradores sobrecarregados definidos pelo usuario



9.Implementando subprogramas
9.1.A semantica geral das chamadase dos retornos
9.2.Implementando subpragramas FORTRAN 77
9.3.Implementando subprcgramas em linguagens assemelhadas a Algol e C
9.4.Implementando blocos
9.5.Implementando o escopo dindmico
9.6.Implementando parametros que sao nomes de subprograma

10.A representacao de tipos
10.1.Tipos em linguagens de programagao
10.2. Tipos primitivos de hardware
10.3.Tipos definidos pelo programador e compostos
10.4.0peracdes em objetos compostos € em tipos
10.5.A semantica de tipos
10.5.1.Descricao semantica e checagem de tipo
10.5.2.Identidade de dominio
10.5.3.Dominios definidos pelo programador

11.Tipos de dados abstratos
11.1.0 conceito de abstragdo e encapsulamento
11.2.Introducao a abstracao de dados
11.3.Questdes de projeto
11.4.Tipos de dados abstratos parametrizados

12.Manipulagdo de excegdes
12.1.Introdu¢ao a manipulagdo de excegdes
12.2.Manipulacao de exce¢des em PL/I, Ada, C++ e Java
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