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1. EMENTA 

Arquitetura de sistemas de software. Reuso de software. Projeto detalhado de sistemas 
de software. 

2. OBJETIVOS 

• Propiciar o estudo sobre arquiteturas de sistemas de software. 

• Ensinar técnicas de reuso de software. 

• Ensinar métodos de projeto de sistemas de software; 

• Evidenciar aspectos relacionados à interface ser humano-computador na atividade de 
projeto de sistemas de software.  

• Exercitar a aplicação dos métodos estudados utilizando ferramentas de apoio à 
análise e projeto de sistemas de software.  

• Conduzir ao desenvolvimento de um projeto de sistema de software. 

 

3. CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 
 

1. Arquitetura de software 
2.3.Estilos arquiteturais 
2.4.Arquiteturas de referência 

 
2. Reuso de software 

2.5.Padrões de projeto 
2.6.Frameworks 
2.7.Componentes 

 
3. UML aplicada ao projeto de software 

 
4. Projeto de software orientado a objetos 



4.3.Projeto de classes 
4.4.Modelagem de comportamento 
4.5.Projeto arquitetural 
4.6.Projeto de componentes 
4.7.Projeto de interface com o usuário 
4.8.Projeto de implantação 

 
5. Ferramentas de apoio ao projeto 
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