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Este trabalho apresenta Modelos de Decisões baseados nos princípios de Equilíbrio de Nash e 
Equilíbrio em Dominância, para orientação na escolha de parâmetros inerentes a um Algoritmo 
Genético construído para selecionar Matrizes de Ponderação do Projeto de controle ótimo LQR 
(Linear Quadratic Regulator). Os modelos representam uma metodologia estruturada de escolha 
dos parâmetros genéticos que são tradicionalmente determinados por tentativa e erro, tais como 
número de gerações, valor da semente, tamanho da população e outros.  Após a indicação dos 
parâmetros, via Teoria dos Jogos, o Algoritmo Genético é testado para um sistema dinâmico 
teste determinando a sintonia do controlador através das Matrizes de Ponderação selecionadas. 
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