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RESUMO 

 

Dentre as diversas heurísticas para se sequenciar ordens de produção, será apresentada, 
aqui, a Lógica Johnson, que é implementada por meio da Simulação Baseada em Agentes, e 
utilizará um agente sequenciador chamado aqui de gerente, o qual sequenciará ordens de 
produção de peças diferentes entre si. O processo de produção terá duas máquinas em série. Este 
trabalho usará um exemplo teórico para comprovar a eficácia dessa ferramenta. A pesquisa é de 
caráter quantitativo. O método de pesquisa é modelagem e simulação, seguindo um modelo 
empírico normativo. O resultado obtido nesse trabalho será uma comparação do tempo total para 
produção do lote feito com a sequência de chegada contra a sequência calculada pelo gerente. 

 
PALAVRAS-CHAVE: Simulação Baseada em Agentes (SBA); Sequenciamento; Lógica 
Johnson. 
 
TÓPICO: Simulação. 
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