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RESUMO

Dado um grafo, não-direcionado com peso nas arestas, o Problema da Árvore Geradora
de Custo Mı́nimo (AGM) com k Folhas (PAGMKF) se resume em encontrar uma árvore geradora
de custo mı́nimo em G com número de folhas igual a constante positiva e inteira k. O PAGMKF é
um problema interessante tanto para propósitos teóricos, por ser NP-difı́cil, quanto para práticos por
modelar problemas como design de circuitos e redes. Para obter soluções aproximadas em tempo
polinomial propomos uma heurı́stica de duas fases. Primeiramente é obtida uma AGM e analisa-se
o seu número de folhas, l, para o caso l = k obtemos a solução exata, para o caso l < k utilizamos
o algorı́timo proposto por Julstrom. Para o caso l > k desenvolvemos duas heurı́sticas gulosas com
buscas locais. O primeiro algoritmo insere folhas entre vértices interiores, removendo e adicio-
nando as arestas necessárias, até l ser igual a k. A segunda heurı́stica é uma adaptação do algoritmo
proposto por Julstom. Analisamos os resultados obtidos em instâncias esparsas disponı́veis na li-
teratura. Apesar de nem sempre encontrar soluções viáveis, ao compararmos a primeira heurı́stica
com um algorı́timo exato encontrado na literatura, notamos uma redução considerável nos tempos,
principalmente em instâncias com número de vértices maiores que 50, e pequenas diferenças nos
custos. A segunda heurı́stica se mostrou menos eficiente em encontrar soluções viáveis, principal-
mente quando l muito maior que k.
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