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RESUMO

A pesquisa por técnicas que resultem em implementagdes computacionais eficientes € bastante
ativa e possibilita a resolugdo de diversos problemas, desde os mais simples até os maiores e mais
complexos. O interesse por técnicas de otimizacdo € de grande importancia no mundo atual, por
exemplo, empresas sempre querem maximizar seus lucros ou diminuir seus custos, e nesse sentido
a pesquisa se faz necessaria para que sempre tenhamos métodos mais eficientes para resolver os
problemas. Através de um estudo de técnicas de otimizacdo, como por exemplo: otimizacao linear
e nao linear, é possivel modelar diferentes problemas reais e compreender a obtencio de suas
solugdes.
O problema mais classico e o mais conhecido na literatura que € um problema de
programacao linear (PPL) € o do caixeiro viajante (PCV), onde um viajante percorre varias
cidades uma unica vez e volta obrigatoriamente para origem, com o objetivo de percorrer a menor
distancia, ou o menor tempo de viagem. Dificil falar sobre PCV, e ndo pensar na teoria de grafos.
Geralmente estes tipos de problemas de otimizacdo de rotas terrestre e aéreas sio modelados
através da teoria de grafos, que pode resolver vdrios tipos de problemas reais e é muito utilizada
em criagdes de aplicativos para celular e computador, e também para a interatividade entre as
pessoas que utilizam redes sociais.
Diante disso, apresentamos uma proposta de solug¢do para o problema do vendedor, que € uma
variante do Problema do Caixeiro Viajante (PCV). Primeiramente foi feita a modelagem para o
problema do vendedor, que diferentemente do problema do caixeiro viajante, ndo necessita
retornar a cidade de origem. Para resolver tal problema, primeiramente utilizamos um algoritmo
classico de caminhos minimos, que mostrou-se eficiente apenas para problemas pequenos;
posteriormente utilizamos algoritmos genéticos, que sao mais versateis e encontram solucdes boas
e factiveis para diversos problemas, inclusive o problema aqui apresentado. Teste computacionais
foram feitos e mostraram a eficdcia do algoritmo genético para resolver tal problema. Ademais,
podemos destacar que o estudo de diferentes técnicas para resolver o problema do vendedor € de
suma importancia, dada a relevancia do problema para empresas que procuram sempre melhorar
sua logistica.
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