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1. Lista de Exercícios 3: Projeto
2. Qual o objetivo da fase de projeto?

3. Quais as principais diferenças entre o modelo de análise e o modelo de projeto?

4. Quais os principais artefatos da fase de projeto? Descreva cada um deles.

5. Qual a diferença entre classes de análise para as classes de projeto. Dê exemplos.

6. O que é uma "use-case realization - design"? Como deve ser utilizado na fase de projeto?

7. Qual a diferença entre diagramas de comportamento dinâmico nas fases de análise e projeto?

8. O que é a descrição da arquitetura no nível de projeto? Qual a principal diferença deste para o correspondente na fase de análise?

9. Quais as atividades do workflow de projeto? Explique cada uma delas.

10. Explique a arquitetura de 4 camadas proposta no RUP para a fase de projeto?

11. Explique como a comunicação entre pacotes pode ser descrita na fase de projeto.

a. Uma empresa presta serviços domésticos de qualquer natureza (ex. faxineiro, encanador, eletricista, lavagens, etc.). A empresa tem apenas um gerente e uma secretaria. Para executar o serviço contrata pessoal credenciado conforme as solicitações. Como infraestrutura a empresa possui dois carros equipados com ferramentas básicas e mantém um estoque de materiais para serviços de rotina. Suponha um sistema de auxílio à execução dos serviços desta empresa.

b. Faça o diagrama de classes de projeto para este sistema.

c. Considere o caso de uso Agendar Prestação de Serviço. Faça um diagrama de seqüência (ou colaboração) para realização deste caso de uso na fase de projeto.

