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Capitulo 15 do livro: Sommerville, 1. Engenharia de Software, Addison Wesley,
2003.

Capitulos 9 do livro: Wazlawick, R. S., Analise e Projeto de Sistemas de
Informacéo Orientados a Objetos, Editora Campus, 2004.

Como pode ser dividida a camada de interface? Porque?

Quais as tarefas do projeto de interface?

O que é o diagrama de estado de navegacao? Dé um exemplo.

Como os elementos de interface sdo associados as a¢des do sistema?

Quais os principais elementos que se pode usar no projeto de interfaces raficas?
Qual o processo que deve ser seguido no projeto de interfaces com o usuario?
Quais os principios que devem ser seguidos no projeto de interface com o usuario?
Quais os modos de interagdo com o usuario?

O que é 0 modelo MVC? Quais as suas vantagens?

Quais as possibilidades de apoiar o usuério na utilizacdo do sistema por meio da
interface?

Quais itens devem ser considerados na avaliagdo de uma interface?



